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M Novy Ctrl+N / 88N
Ctrl+T / 8T

@ Novy zo $ablény... Ctri+Shift+N / 1+ 3N
Otvorit Ctrl+O / $0

Ctrl+Shift+1 / 4+ 361

@ Importovat
J Vratit

Zobrazit' v Prieskumnikovi / Vyhladavaci / FlI
Spravcovi suborov

J Ulozit
J Ulozit ako...

Ctrl+R / #R

Ctrl+S / #S
Ctrl+Shift+S / {+3S

@ Zavriet Ctrl+W / $8W
ﬂ Exportovat ako obrazok... XB
@ Rychly export do SVG XS
@ Exportovat do PDF XD
% Nahlad pred tlaCou Ctrl+Shift+P / 1+ 3P
Tlag Ctrl+P / 8P
E Tlagit aktualne zobrazenie  Ctrl+Alt+P / \_3€P
Quit Ctrl+Q/ #Q
. zobaat |
Lupa

% PribliZit +]=
Ctri++ / 38+

@ Vzdialit -
Ctrl+- / 38-

% Automaticky priblizit/vzdialit ZA
@ Priblizit Vyber (oznacené) ZS
@ Predchadzajlci pohlad zv
@ Priblizit pomocou Vyberu ZW

Presunut pohlad ZP
& p

g Rezim Nagrt DF
Zobrazit podia typu ¢iar NL
Q Viyhladenie prvkov NT
Siet/Mriezka GR
@ Vypnut Izometricky pohlad JO
% Pohlad z hora JT
M Pravy pohlad JR
w Lavy pohlad JL
Zoznam Vrstiev GY
Zoznam Blokov GB
ﬂ Zoznam néhladov GV
Vlastnosti GP
Vyber filtera GF
Prehliadaé Kniznice GL
Prikazovy riadok GM
Obrazovka schranky GC
Stavovy riadok GS
Nastavit sa na Prikazovy riadok Space
Ctrl+M / M

Nastavit sa na Moznosti
panela nastroja

Zamerat na matricu nastrojov Ctrl+Shift+Space

Ctrl+Space / ~Space

~{>Space

ﬂ Zobrazit Dizku / Uhol F8

[ zobrat |
Prekrytia

ﬂ Smer VD

Poradie %o}

E Zadiatoény bod S

Spat [] Ctri+Z / 32
@ Obnovit [-] Ctri+Shift+Z / £+ 3882
uu

ﬁ Vymazat Del
Backspace

ER

Ctrl+X / #X

ﬁ Vystrihnat

ﬁ Vystrihndt s Referenénym  Ctri+Shift+X / &+ 38X

bodom RT

ﬂ Kopirovat Ctrl+C / $8C
CP

ﬂ Kopirovat s Referenénym Ctrl+Shift+C / 4+ 38C
*— bodom RC
ﬂ Prilepit Ctri+V / 38V
PS

g Viozit pozdi? prvku Ctrl+Shift+V / 1+ 38V
== PE
Q Duplikovat DP
E Néjst/Nahradit Ctrl+F / 36F
RP

E Nahradzovanie pisma FF
M Mierka pisma (textu) MG
i E| Konvertovat dizkové jednotky Cu
Zrusit Esc
M Znulovat Prikazy QQ
@ Nastavenia Kreslenia Ctrl+1 / 381
Ctrl+, / 88,

& Nastavenia Programu

Rychla uprava

ﬂ Posunut dofava -
ﬂ Posuntit doprava -
ﬂ Posuntit hore 1
ﬂ Posunut dole !
E Otoéit proti smeru hodinovych rucidiek F5
Q Otocit po smere hodinovych ruciciek F6

Zrusit cely vyber TN
Ctri+K / 8K
Ctrl+D / 3D
Ctrl+Shift+A / 1+ $8A
Vybrat véetko TA
Ctri+A / A
Vyber z pohladu TV
@ Obratit vyber TI
(Zrusit )Vyber obdiznikom TR|TW
(Zrusit' )Vyber polygénom P
(Zrusit )Vyber obrysu TC
@ (Zrusit )Vyber prvkov pretnutim X
(Zrusit )Vyber Vrstvy TL
L Reme |
Vyber
Podla identifikatora TH
Farba TF
Vybrat’ dalsi prvok >
Vybrat’' predchadzajuci prvok <
ﬂ Poloha Bodu 10
% Relativna Poloha Bodu \Y,
/'?3 Polarna Poloha Bodu IL
%‘{3 Relativna Polarna Poloha Bodu IT
ﬁ Vzdialenost medzi dvomi bodmi IP
ﬂ Vzdialenost Prvku k Bodu IE
ﬂ Vzdialenost prvka k prvku IN
Q Uhol IA
E Celkova dizka vyberu IS
ﬂ Plocha Polygénu IR
ﬂ Obsah Obluka/Kruhu/Elipsy IC

g Polyline Area "


https://qcad.org/

Bod
T Samostatny Bod PO
*+++ N bodov na Ciare PN
*{ﬁ Body MxN PM
Ciara
d Usecka z 2 Bodov LI
A Usecka pod Uhlom LA
j Vodorovna Usecka LH
J Zvisla usetka LV
é Os Uhla LB
Q Rovnobezka (so Vzdialenostou) LP | PA
ﬁ Rovnobezka (pomocou Bodu) LG
Q Dotyé&nica (Bod, Kruznica) LT1
@ Dotyénica (dve Kruznice) LT2
ﬁ Kolmica / Dotyé&nica LN
ﬂ Priese¢ny Uhol LR
ﬁ Kolmica LO
% Lubovolna Ciara LF
Spline
M Spline (Kontrolné/Kotevné Body) SP
M Spline (Bod na spline) SL
M Viozit bod na spline NI
m Pripojit bod(y) prispésobenia NA
M Odstranit bod na spline NR
:}:] Zjednodusit NP
ﬂ Vodorovna pomocna Ciara XH
ﬂ Zvisla pomocna &iara XV
Stredové osi cs
ﬂ Pocitadlo C12
ﬂ Text pozdiZ prvku TG
Zarovnanie textu Leader 2T
Veduci z vybraného textu T2L
ﬂ Dréazka medzi 2 bodmi LJ
Symbol preru$enia polylnie z 2 bodov S3

Remiza Fms Lanes PF

Obluk
ﬂ Stred, Bod, 2 uholy AR
& 2 Body a Polomer AD
ﬁ 2 Body a Uhol A2
ﬁ 2 Body a Dizka AL
@ 2 Body a Vyska AH
Q 3 Body A3
ﬁ Sustredny (so vzdialenostou) AC
ﬁ Sustredny (s pomocou bodu) AG
ﬂ Doty¢nicovo pripojeny AN
& Dotyénica, Bod, Polomer AT
Kruznica
g Stredovy bod, Bod o]
g Stredovy bod, Polomer CR
@ Stredovy bod, Priemer CA
g 2 Body a Polomer cD
@ 2 Body C2
g 3 Body C3
@ Sustredna (so Vzdialenostou) CcC
@ Sustredna (s pomocou Bodu) CG
g Doty&nica a 2 Body CT1
g Dotyénica, Polomer, Bod CTP
Q 2 Dotyénice, Bod CT2
@ 2 Dotyénice a Polomer CTR

3 Doty¢nice CT3
%

Elipsa
Q Elipsa (Stred, Bod, Pomer) EP
ﬁ Elipticky Obluk EA
g Elipsa s Polosi El
@ Elipsa z Dizok ED
@ Paralelna elipsa (so Vzdialenostou) EC
@ Paralelna elipsa (s pomocou Bodu) EG
Q Elipsa vo Stvoruholniku EQ

Krivka
ﬂ Nakreslit krivku PL
ﬁ Krivka z Gsekov 0G
@ Krivka z Viyberu oc
ﬁ Ciastodna krivka pozdl? vyberu oL
E Viozit uzol OA| Ol
J Pripojit uzol(y) OP
E Odstranit uzly oD
ﬂ Odstranenie uzlov medzi dvoma uzlami OB
ﬂ Orezat éast (lisek) oT
Premiestnit’ pociato¢ny bod OR
E Zmenit typ tseku ox
@ Odsadit oQ
ﬁ Postupné premena oM
ﬂ Zjednodusit 0S
m Normalizovat Krivky ON
M Logické uzavretie kriviek OE
M Logické otvorenie kriviek oJ

@ Medzikruzie RI
A Text TE
@ VloZit obrazok IM
Tvar
Q Obdiznik RE
g Obdiznik s Rozmermi RS
Q Obdiznik (3 body) R3
g Mnohouholnik (Stred, Roh) PG1 | HC
g Mnohouholnik (2 body usecky) PG2 | HP
@ Mnohouholnik (Stred, Strana) PG3
g Mnohouholnik (Strana, Strana) PG4

Hviezda PT
%]

Srafovanie/Vyplii

Srafovanie/Vyplii z vyberu HA
@ Srafovanie z tsekov HS
Pohlad
g Pridat pohlad vT
| Kétovame |
Q Rovnobezna kéta DA
ﬂ Natoéena (Linearna) DL
ﬂ Vodorovna kéta DH
g Zvisla DV
ﬂ Od zékladne DB
m Pokragovat’ DC

Suradnice (X/Y) DO
d Odkazové Giara DE | LD
Datum DT
Tolerancia TO

@ Polomer DR
@ Priemer DD

g Uhlova kéta DN
E Dizka oklika DG
1y | Resetnut Umiestnenie Textu DS
ﬂ Odstranenie nadradenych Stylov DX



J Presunut / Kopirovat

g 4 Otogit RO
@ Mierka sz
% Zrkadlit Mi
M Vodorovne zrkadlit FH
% Zvisle zrkadlit Fv
@ Presunut a Otogit MR
\J| Otogit dva R2
ﬁ Upravit s pomocou bodov AE
|‘:'§. Zarovnat MA
ﬁ Paralelka (so vzdialenostou) OF
ﬁ Paralelka (pomocou Bodu) OH
E Predizit po RM | XT
z PrediZit obidva prvky ™
@ Predizit / Skratit LE
(Z5| Natiahnut SS
Obdiznikovy vyrez CLR
E Skosit CH
ﬂ Zaoblit RN

% Rozdelit DI

ﬁ Rozdelit prvky MS

ﬁ Vyrezat/Orezat Gsek D2
E Ruéne vyrezat/orezat B2
ﬂ Orezat Automaticky AX
ﬂ Prerusit Medzerou D3
ﬁ Obratit’ RV
Upravit text MT
@ Upravit toleranciu ML
@ Upravit Srafovanie/Vyplii MH
ﬁ Rozlozit XP
E Maliar nehnutelnosti PI

Poradie vykreslovania
ﬂ Preniest dopredu MF
ﬂ Preniest dozadu MB
123 | Poradie MO
ﬁ Poradie Spojenych Prvkov MC
VyhFadavanie
M Vyhladat duplicitné prvky MD
009 Viyhladat prvky s nulovou dizkou Mz
Premietanie

Pravouhlé premietanie (valec) PR
@ Izometricky Pohlad PJ
@ Izometricky pohlad (Valcovy) PC
@ Zmena matice MX
Bk |
j Rozlozit XP
g Prepnut viditelnost BV
@ Zobrazit véetky bloky BS
g Skryt véetky bloky BH
ﬂ Pridat prazdny blok BA
@ Vytvorit blok z vyberu BC
ﬂ Pridat rozlozenie BL
Odstranit blok BR

@ Viyhadzat nepouZzité bloky BP
M Premenovat blok BN
ﬁ Upravit blok BE
@ Upravit blok podra potreby BD
ﬁ Upravit blok na mieste BB
@ Duplikovat blok BY
@ Vratit sa spat do kreslenia EM
@ Vybrat referencie bloku BK
@ Zrusit vyber referencie bloku BX
M Vlozit blok BI
g Vytvorit polozku kniznice BT

Popisy
% Definovat popis UA

E Zjednotit popisy uy

J @ Prepnut Viditelnost J Bez prichytavania
J Prepina¢ stavu zmrazenia YF ::%% Siet/Mriezka SG
ﬂ Prepnut stav uzamknutia YL ﬁ Koniec SE
% Zobrazit iba aktivnu vrstvu YO ﬁ Na prvok ST
@ Zobrazit véetky vrstvy YS ﬁ Kolmica SuU
g Skryt véetky vrstvy YH E Dotyé&nica SB
@ Rozmrazit véetky vrstvy Yw ﬁ Stred scC
J Zmrazit vetky vrstvy YZ g Referen&né body SR
m Zamknut vietky vrstvy YK ﬁ Stred (1/2) SM
ﬂ Odomknut vSetky vrstvy YN Stred(1/2) medzi 2 bodmi SN
ﬂ Pridat vrstvu YA ﬁ Odstup SD
[ + Pridat’ podvrstvu YU H Odstup ruény SH
@ Presuntit vyber do Novej vrstvy YT J Prieseénica Sl
@ Presunutie vyberu do aktualnej vrstvy YJ ﬂ Ruéna Prieseénica SY
@ Duplikovat’ vrstvu YY autol Automatické SA
ﬂ Odstranit vrstvu(-y) YR H Sdradnice SX
@ Odstranit nepou?zité vrstvy YP @ Polarne stradnice e}
A Upravit vrstvu YE 1,3 Z bodov X/Y
@ Vybrat prvky vrstvy YC ﬂ Z bodov Y/X
Zrusit vyber prvkov vrstvy YD J Stred vyberu SK
Sy j Obmedzenia vypnut EN
Pridat ... YM
ﬁ Obmedzit Ortogonalne (vodorovne/zvisle) EO
Zavriet vetky okna Ctrl+Shift+W / £+ 8W ﬁ Obmedzit vodorovne EH
ﬂ Nasledujice Ctrl+Right / 3Right ﬂ Obmedezit zvisle EV
CiPgUp 1 #PaUp | o edzit Unol alebo Dizku EL
ﬂ Predchadzajlce Ctrl+Left / 38Left ﬁ
Ctrl+PgDown / 3PgDown E Nastavit Relativny nulovy bod RZ
ﬂ Na celt obrazovku Ctrl+Shift+F / 1> 86F . i )
E Zamknut relativny nulovy bod RL
Vyvol ﬂ Zamknut prichytavanie SQ
Spréavca skriptu GE
ﬁ Spustit’ skript XC



