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[ Novy Ctrl+N / 3N
Ctrl+T/ 8T
[Z Novy ze sablony Ctrl+Shift+N / 1 &N
5 Otevrit... Ctr+O / 0
o) Importovat... Ctrl+Shift+l / 4+ 381
Vratit se Ctrl+R / 3R
Zobrazit v Prazkumniku / Vyhledavaci / FlI
Spravci soubort
) Ulozit Ctrl+S / #S
[ UloZit jako Ctrl+Shift+S / 1+ 8S
X Zaviit Ctrl+W / W
B Export Bitmapy... XB
[ Rychly export SVG... XS
[=» PDF Export... XD
[Q Nahled tisku Ctrl+Shift+P / 1+ 8P
& Tisk... Citrl+P / 8P
L& Tisk sou¢asného pohledu...  Ctri+Alt+P / X 8P
& Okno pro tisk... Ctri+Alt+Shift+P / 1> 3P
Quit Ctr+Q/ #Q
L Upravit
S Zpét Ctrl+zZ / 32
00
c Znovu Ctrl+Shift+Z / £+ 38Z
uu
> Smazat Del / ®>
Backspace / <
ER
3K Vyjmout Ctrl+X / X
X Vyjmout s referenci Ctrl+Shift+X / ﬁég)_l(_

O Kopirovat Ctrl+C / 3C
CP

0 Kopirovat s referenci Ctrl+Shift+C / {+ 38C
RC
[ Viozit Ctrl+V / 8V
PS
& Viozit podél prvku Ctrl+Shift+V / £+ 38V
PE
|[© Duplikovat DP
Rychlé upravy
<« Posunout vievo -
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Rychlé apravy
- Posunout vpravo —
1 Posunout nahoru 2
J Posunout dolti J
9 Natocit proti sméru hodinovych rucicek F5
C; Natocit po sméru hodinovych rucicek F6
A3 Najit/nahradit... Ctrl+F / #&F
RP
A} Nahradit pismo... FF
Ay Zménit vysku textu... MG
R | Pfevést jednotku vykresu Cu
Kliknuti levym tlacitkem mysi Ctrl+Return / 3«
Zrusit Esc/®
Iy Reset/Necinny QQ
[& Predvolby vykresu... Ctrl+l / 881
¢&3 Predvolby aplikace... Ctrl+, / 36,
L zobramt |
_¢ Navrhovy rezim DF
Zobrazeni ¢ar zavislé na obrazovce NL
7y Vyhlazovani NT
: MFizka GR
Priblizeni
®_Pfiblizit +
Ctrl++ / 38+
Q@ Oddalit -
Ctrl+- / 3-
& Automatické pfiblizeni ZA
i& Priblizit na vybér A
@ Predchozi pohled yAY
'@ Priblizit pomoci okna W
<> Posun pohledu zP
Prekryv
->- Smeér VD
@ Poradi VO
»— Startovni bod Vs
Ulozené pohledy
+ Pridat pohled... VA

Ulozené pohledy
— Odebrat pohled VR *+ Samostatny Bod PO
~ Upravit pohled... VE *+, bodu v jedné roving PN
(] Nastavit pohled VP |4 MxN bodu PM
FH lzometrickad mfizka vypnuta JO Cara
< Promitani zvrchu JT |~ Cérazadana 2 body LI
g@ Pravé promitani JR |~ Caraz Uhlu LA
f Levé promitani JL — Vodorovna Cara LH
Seznam vrstev GY | Svisla ¢ara LV
Seznam bloki GB | 4 Délit ahel LB
[&] Seznam pohledti GV < Rovnobézka (se vzdalenosti) LP
Editor vlastnosti GP . P
Filtr vybén GF — Rovnobézka (skrz bod) LG
Prohlize¢ knihoven GL g~ Tecna (bod, kruznice) L
=] Prikazovy fadek GM o Te¢na (dvé kruznice) LT2
Zobrazeni schranky Ge |[IEMEIEEe L
[ Stavovy Fadek GS .+ Relativni Ghel LR
w Karty rozvrzeni GT X }folmice 2o
Skogit na piikazovy radek Mezemik | ¢ Caravolnou rukou LF
Ctrl+M / M Oblouk
Zameéreni na panel nastroju MozZnosti Ctrl+. / . < Stted, bod, Ghly AR
Skocit na Matici néstrojd Ctrl+Shift+. / ~ 1>, (< Body a thel AD
° Zobrazit Vzdalenost/Uhel F8 /7 Body a thel A2
[bodyadcke "
Zrusit cely vybér TN (1) 2 body a Vyska AH
Ctrl+K / 8K | (" body A3
Ctrl+D / 3D «~ Soustfedny (se vzdalenosti) AC
) Ctri+Shift+A/ B38A |~ Soustredny (skrz bod) AG
P U Cirl+A / 3;2 —~ Spojeni te¢en AN
[=] Vybrat zobrazené TV (< Teéna, bod, polomér AT
% Invertovat vybér TI Kruznice
Vybrat obdélnikem TR | © Stfed, bod Cl
™ (?» Stted, polomér CR
Vybrat mnohothelnikem TP | @ Stfed, pramér CA
Vybrat obrys TC () Body a polomér CD
©f] Vybrat protinajici se objekty > O Body C2
€ Vybrat vrstvu TL (O Body C3
© Soustfedna (se vzdalenosti) CC
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Kruznice
© Soustfedna (skrz bod) CG
YO Tetna a 2 body CT1
YD Tetna, bod, polomér CTP
> 2 Tecny a bod CT2
) 2 Tecny a polomér CTR
O 3 Tecny CT3
Elipsa
(7 Elipsa (stfed, bod, pomér) EP
¢~ Elipticky oblouk EA
@ Elipsa s poloméry El
@ Elipsa s praméry ED
® Paralelni kfivka (se vzdalenosti) EC
® Paralelni kfivka (skrz bod) EG
) S népisem Quadrilateral EQ
Krivka
[y Kfivka (kontrolni body) SP
[\ Krivka (upevriujici body) SL
N VioZit upevriujici bod NI
[\, Pridat bod(y) prizptsobeni NA
[\ Odstranit upevriujici bod NR
}?) Zjednodusit NP
Lomena ¢ara

<. Nakreslit lomenou ¢aru PL
=L VWytvorit ze segmentt oG
b VWytvofit z vybranych prvki ocC
vy, Césteéna lomena Gara podél vybéru oL
> Viozit uzel OA

ol
o, Pripojit uzel OoP
~ Odstranit uzel oD
11 Odstranéni uzlti mezi dvéma uzly OB
A\ Ofiznout segmenty oT
Premistit pocatecni bod OR
~~ Zménit typ segmentu oX
d) Posun oQ
‘o Postupna proména oM
(] Logické operace ow
)| Zjednodusit oS
¥ Normalizovat lomenou ¢aru ON
XX Vkladani uzli na viastnich prasecicich oV
[-] Logicky uzavrit lomenou ¢aru OE
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Lomena ¢ara

[-] Logicky otevrit lomenou &aru oJ
Obrazec

1 Obdélnik RE
1 Obdélnik s velikosti RS
& Rectangle (3 body) R3
() Polygon (Stfed, vrchol) PG1

HC
() Polygon (2 Body strany) PG2

HP
(> Polygon (Stfed, strana) PG3
(> Polygon (strana, strana) PG4
vy Hvézda PT

Srafovani
7 Auto Srafovani HT
Vysrafovat vybér... HA
73 Vysrafovat ze segmentd. .. HS
Sloucit srafovani HM
Vyrez

[ Pridat vyrez VT
CL Sprava vrstev na obrazovce... vy
Q Prstenec RI
7% Wipeout wP
A Text... TE
] Vlozit bitmapu... M

«* Zarovnana

" Natocena (linearni)
r— Vodorovna

[ Svisla

k1 Od zakladny

[ Navazujici

,_1 Soufadnicova (X/Y)
.~ Odkazova ¢ara

~@m Datum

Tolerance...

&* Radialni

© Primérova

~ Uhlova

&\ Obloukova délky

- Resetovat pozici popisku

DA
DL
DH
DV
DB
DC
DO
DE
LD
DT
TO
DR
DD
DN
DG
DS

1, Odstranéni pfepisu stylt

Transformace
M\ Pfesunout / Kopirovat MV
v7 Natoéit RO
M Zménit méfitko SZ
%) Zrcadlit M
J\ Preklopit vodorovné FH
= Preklopit svisle FV
£% Pfesunout a natocit MR
v> Natogit 2 R2
¥y Zarovnat referencni body AE
|E> Zarovnat MA
Posun
~ Posunout (se vzdalenosti) OF
— Posunout (skrz bod) OH
Ofiznuti a rozdéleni
77~ Ofiznout RM
XT
~ Ofiznout Obé ™
/. Prodlouzit / Zkratit LE
& Roztahnout SS
Pristfihnout do obdélniku CLR
/e Rozdélit DI
e Rozdélit prvky MS
4+ Vyfiznout segment D2
"+ Vyfiznout manualné B2
+H- Automaticky ofez AX
" Vylomit mezeru D3
Rohy
™ Zkosit CH
) Zaoblit RN
> Obrétit RV
Prvky
Upravit text MT
@ Upravit Tolerance ML
& Upravit Srafovani MH
¢ Rozlozit XP
Poradi vykreslovani
L7 Prenést do popredi MF
&% Odeslat do pozadi MB

Poradi vykreslovani
s Zménit poradi vykreslovani MO
s~ Objednavka a propojené subjekty MC
Detekce
{ip Najit duplikaty MD
2% Najit prvky nulové délky Mz
Projekce
B0 Ortograficka projekce (valcova) PR
& lzometrickéa projekce PJ
§ Izometricka projekce (vélcova) PC
(28] Maticova transformace MX
& Malif nemovitosti Pl

+ Neomezené

i MFizka

- Konec

-+ Na prvek

¥ Kolmice

O Te€na

-7 Stfed

¢ Reference

-+ Prostfedek

[-] Prostfedek manualné
»7 Vzdalenost

2 Vzdalenost ru¢né

~L Prisecik

~ ! Prasecik manualné

a0 Automaticky

'L, Soufadnice

4 Polarni soutradnice

1,2 X/Y z bodi

12 Y/X z bodil

111 Referenéni body vybéru
+ Omezeni vypnuto

~- Omezit kolmo

-»- Omezit vodorovné

¢ Omezit svisle

»~ Omezit na thel nebo délku
% Nastavit Relativni nulu
o= Uzamknout Relativni nulu
o= Uzamknout prichyceni

SF
SG
SE
ST
SuU
SB
SC
SR
SM
SN
SD
SH
Sl
SY
SA
SX
SO
PX
PY
SK
EN
EO
EH
EV
EL
Rz
RL
sQ
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Informace

* Pozice 10
@ Relativni pozice v
¥ Polarni pozice IL
@ Relativni psolarni pozice IT
~ Vzdéalenost mezi body P
A Vzdalenost mezi prvkem a bodem IE
++ Vzdalenost mezi prvky IN
~ Uhel IA
x Celkova délka vybéru 1S
4 Plocha polygonu IR
@ Plocha oblouku/kruznice/elipsy IC
@ Oblast polylinii 1
@ Pfepnout viditelnost YV
#_ Prepnout stav zmrazeni YF
&_ PFepnout stav uzamceni YL
® Zobrazit pouze aktivni YO
@ Zobrazit vSechny vrstvy YS
& Skryt vSechny vrstvy YH
® Rozmrazit vSechny vrstvy Yw
%k Zmrazit vSechny vrstvy YZ
& Uzamknout vSechny vrstvy YK
) Odemknout vSechny vrstvy YN
<= Pfidat vrstvu... YA
L4 Pfidat podvrstvu... YU
kg Nastaveni nadrazené vrstvy... YX
<3 Wtvorit vrstvu z vybéru... YT
¥z Presunout vybér do aktualni vrstvy YJ
X Duplicitni vrstva... Yy
— Odstranit vrstvy YR
B, Odstranit nepouzivané vrstvy YP
# Upravit vrstvu... YE
&, Aktivovat vrstvu entity YB
< Vybér entit vrstvy YC
& Odstranit vybér entit vrstvy YD

Vrstva a staty

Pridat... YM
" Rozlozit XP
@ Prepnout viditelnost BV
@ Zobrazit vSechny bloky BS
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& Skryt viechny bloky BH
+ P¥idat prazdny blok... BA
& Vytvofit blok z vybéru BC
+ Pridat blok rozvrzeni... BL
— Odstranit blok BR
B, Smazat nepouZité bloky BP
alb Pfejmenovat blok... BN
~ Editace bloku BE
4z Editace bloku dle referenci BD
4 Upravit blok na misté BB
® Duplicitni blok. .. BY
X Navrat do hlavniho vykresu EM
@9 Vybrat reference bloku BK
@2 Zrusit vybér reference bloku BX
by Vlozit blok BI
& VioZit externi referenci... XR
2, Wtvorit polozku knihovny BT
Vlastnosti
Y Definovat viastnost bloku UA
Y Synchronizovat vlastnosti vy
Ok |
X Zavfit vSe Ctrl+Shift+W / 4 38W
- Dalsi Ctrl+Right / 36—
Ctrl+PgUp / 38 %
<« Ptedchozi Ctrl+Left / 38«
Ctrl+PgDown / 38 %
T 3 Cela obrazovka Ctrl+Shift+F / £ 36F
. Rime
Import/Export
o Batch2Pdf viditelné bloky rozvrzeni 2PF
Vybér
o Podle identifikatoru... TH
#. Podle barvy TF
[»| Vybrat dalsi prvek >
|<| Vybrat pfedchozi prvek <
Nezapomerite na vybér TS
Vybér pouziti TU
Kresleni
< Vodorovna konstrukéni pfimka XH
! Svisla konstrukéni pfimka XV
Centréalni kiiz CSs

Kresleni
"2, Citag c12
v2e Text podél prvku TG
A Odkazova ¢ara zarovnana s textem 2T
A~ Odkazova ¢ara z vybraného textu T2L
.~ Spojeni hranoly ze 2 bodt LJ
4| Symbol pferuseni polylinie ze 2 bodi S3
¢. Draw Fms Lanes PF
Informace
Ulozit pozice TT
Pouzit pozice TY
Vyvoj
=] Skript Shell GE
¥ Spustit skript XC
Priklady skriptd
Nakreslit
T body P3
Matematika
& FlexPainter FP
CAM

¥ Konfigurace CAM... KK
¥_ Export CAM KX
¥ Zobrazeni drah néstrojl KV
+ Nastroj Add KA
~ Nastroj Edit Tool KE
— Odstranit nastroj KR
1_ Exportni nastroje KO
_Y Importni nastroje Ki
(Cj Add Profil drahy nastroje KP
(] Pfidat drahu néastroje pro kapsu KC
Add Draha nastroje vrtaku KL
~ Upravit drdhu néstroje KD
— Odstranit drahu nastroje KM
(H]) Ptidat mistek KT
<> Pridat obrobek KW
Zobrazit seznam nastroji CAM GO
Zobrazit seznam drah nastrojGd CAM GA
[»] Zobrazit a simulovat panel Gl
Referenéni pfiru¢ka Ctrl+? / 387?
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