S QCAD

[ Nuevo Ctrl+N / 38N

Ctrl+T/ 8T

[4 Partir de una plantilla Ctrl+Mayts+N / 1 3N

5 Abrir... Ctr+O / 0

&5) Importar... Ctrl+Mayus+l / £+ 881

Revertir Ctrl+R / 3R

Mostrar en el Explorador / Finder / FlI
Administrador de archivos

) Guardar Ctrl+S / 88S

[ Guardar como Ctrl+Mayus+S / 1+ S

x Cerrar Ctrl+W / W

B Exportar mapa de bits... XB

[ Exportacion SVG répida... XS

[=» Exportar PDF... XD

[Q Vista previa de Ctrl+Mayus+P / {+ $8P

impresion

= Imprimir... Ctrl+P / 8P

L& Imprimir vista actual... Ctrl+Alt+P / \_3P

'_@ Imprimir una ventana. .. Ctrl+Alt+Mayis+P

1> 3P

Quit Ctr+Q/ #Q

© Deshacer Ctrl+Z/ ¥2Z

00

< Rehacer Ctrl+Mayus+Z / 1+ 38Z

uu

& Borrar Supr /

Retroceso / I

¥ Cortar Ctrl+X / 3&X

X Cortar con referencia Ctrl+Mayus+X / {+ 88X

RT

O Copiar Ctrl+C / 36C

CP

,0 Copiar con referencia Ctrl+Mayus+C / 1+ 38C

RC

[*] Pegar Ctrl+V / &V

PS

0 Pegar alo largo de la Ctrl+Mayts+V / 188V

entidad PE

O Duplicar DP
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QCAD Accesos directos

QCAD 27.0.0 — QCAD Professional
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Modificacion rapida
« Mover a la izquierda -
- Mover a la derecha —
1 Mover hacia arriba 2
1 Mover hacia abajo J
9 Rotar a la izquierda F5
C; Rotar a la derecha F6
A3 Buscar / Reemplazar... Ctrl+F / 3F
RP
A Sustituir fuentes... FF
Ax Escalar altura del texto... MG
# [ Convertir unidad de dibujo cu
Clic izquierdo Ctrl+Return / 38 <
Escape Esc/O
Iy Reinicializar QQ
[& Preferencias del dibujo... Ctrl+l / 881
83 Preferencias de la aplicacion... Ctrl+, / 88,
Ver
_¢ Modo borrador DF
Tipos de linea base de la pantalla NL
7y Antialiasing NT
:::: Rejilla GR
Zoom
@ Acercar +
Ctrl++ / 38+
Q_ Alejar =
Ctrl+- / 38-
t& Zoom automéatico ZA
i& Magnificar seleccion ZS
@_ Vista anterior ZN
'@ Zoom ventana ZW
<> Zoom panoramico ZP
Revestimientos
- Direccién VD
-@- Orden VO
»— Punto inicial Vs

Vistas guardadas

+ AAdadir Vista... VA
— Eliminar vista VR
/ Vista de edicion... VE
[y Elija ver VP
i Inhabilitar cuadricula isométrica JO
< Proyeccion superior JT
# Proyeccion derecha JR
§y Proyeccion de izquierda JL
Lista de capas GY
Lista de bloques GB
[0 Ver lista GV
Editor de propiedades GP
Filtro de seleccion GF
Explorador de la Biblioteca GL
E] Linea de comandos GM
Portapapeles GC
] Barra de estado GS
w Fichas de presentacion GT
Pasar a linea de comandos Espacio
Ctrl+M / M

Centrarse en la barra de opciones Ctrl+. / ™.

Pasar a matriz de
herramientas

Ctrl+Mayus+. / ~ 1.

2 Visualice distancia/angulo F8
Anular todas las TN
selecciones Ctrl+K / 8K
Ctrl+D / 38D

Ctrl+Mayus+A / &+ 38A

Seleccionar todo TA
Ctrl+A/ $8A

Seleccionar vista TV
4 Invertir seleccion TI
(De-)seleccionar area rectangular TR
T™W

(De-)seleccione poligono P
(De-)seleccionar contorno TC
©f] (De-)seleccionar entidades intersectadas >

(
(De-)seleccionar capa TL

€

Punto
*+ Punto PO
. puntos en una linea PN
%% MxN Puntos PM

Linea
.~ Linea de 2 puntos LI
~ Linea de angulo LA
— Linea horizontal LH
| Linea vertical LV
4= Bisectriz LB
~« Paralelas (con la distancia) LP
PA
— Paralela (a través de un punto) LG
o Tangente LT1
o~ Tangente LT2
5" Ortogonal / tangencial LN
¥ Angulo relativo LR
X Ortogonal LO
27, Linea a mano alzada LF

Arco

<~ Centro, punto y angulo AR
(< puntos y radio AD
/7 puntos y el angulo A2
(~ 2 puntos y longitud AL
(M 2 Puntos y altura AH
(— Puntos A3
~ Concéntrico (Distancia) AC
~ Concéntrico (a través de un punto) AG
—~ Tangencialmente conectado AN
[< Tangente, punto y radio AT

Circulo
® Centroy punto Cl
@ Centro, radio CR
@ Centro y diametro CA
( puntos y radio CD
© Puntos c2
() Puntos C3
© Concéntrico (Distancia) CC
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Circulo
© Concéntrico (a través de un punto) CG
YO Tangente y 2 puntos CT1
YD Tangente, punto y radio CTP
D 2tangentes y punto CT2
) 2 tangentes y radio CTR
{) 3tangentes CT3
Elipse
/7 Elipse (centro, punto, relacion) EP
¢ Arco eliptico EA
@ Elipse con radios El
@ Elipse con diametros ED
® Curva paralela (con distancia) EC
® Curva paralela (a través de un punto) EG
) Inscrita en el cuadrilétero EQ
Spline
[y Spline (puntos de control) SP
[\’ Spline (puntos de ajuste) SL
[\ Insertar punto de ajuste NI
[\, Afadir punto(s) de ajuste NA
N\ Eliminar punto de ajuste NR
}?) Simplificar NP
Polilinea
<. Dibujar polilinea PL
=L Polilinea a partir de segmentos oG
b Polilinea de seleccion ocC
=5 Polilinea a lo largo de seleccion oL
> Insertar nodo OA
ol
o, Agregar nodo OoP
~ Borrar Nodo oD
1r Borrar nodos entre dos nodos OB
A\ Recortar Segmentos oT
Trasladar punto de inicio OR
~~ Cambiar tipo de segmento oX
J) Offset oQ
‘o Morph oM
(] Operaciones booleanas ow
)-| Simplificar os
¥+ Normalizar polilineas ON
¥-X Insertar nodos en auto-intersecciones ov
[ Cerrar polilinhas l6gicamente OE
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Polilinea
(-] Abrir polilinhas lIé6gicamente oJ
Forma

1 Rectangulo RE
1 Rectangulo con el tamafio RS
& Rectangulo (3 puntos) R3
(3 Poligono (centro, punto) PG1

HC
() Poligono (dos esquinas) PG2

HP
( Poligono (centro, lado) PG3
() Poligono (lado, lado) PG4
v Estrella PT

Rayado
7 Auto rayado HT
Rayado de seleccion... HA
73 Rayado de segmentos... HS
Combinar sombreados HM
Ventana de visualizacion

[0 Afadir vista VT
LL Gestion de capas de la ventana grafica... VY
Q Arandela RI
1% Objeto de cobertura wpP
A Texto... TE
[« Insertar bitmap... M

«* Alineada

" Rotada (lineal)

r— Horizontal

I Vertical

F1 Linea base

[ Continua

,_1 Coordenadas (X/Y)
«~~ Linea directriz

~@ Indicacion de referencia
Tolerancia...

&* Radio

© Diametro

~ Angulo

8\ Longitud arco

= Restablecer posicion de la etiqueta

DA
DL
DH
DV
DB
DC
DO
DE
LD
DT
TO
DR
DD
DN
DG
DS

1, Eliminar anulaciones de estilo

Transformar
M\ Mover / copiar MV
\7 Rotar RO
\e Escalar Sz
<) Espejo MI
J\ Voltear Horizontalmente FH
= Voltear Verticalmente FV
£% Mover y rotar MR
v} Rotar a dos R2
2y Alinear puntos de referencia AE
B Alinear MA
Desfase
~ Desfase (con distancia) OF
— Desfase (a través de un punto) OH
Recortar y partir
/>~ Recortar RM
XT
~ Recortar ambas ™
/4 Alargar / acortar LE
& Estirar SS
Recortar a rectangulo CLR
e Partir DI
#e Dividir entidades MS
++ Rompe un segmento D2
"+ Salir del segmento a mano B2
- Auto recortar AX
_~~ Romper un hueco D3
Esquinas
~ Chaflan / bisel CH
) Redondear RN
< Invertir RV
Entidades
Editar texto MT
@ Editar la tolerancia ML
¢4 Editar rayado MH
¢ Explotar XP
Orden
LT Traer al frente MF
&% Enviar atras MB

Orden
s Reordenar MO
v~ Ordenar objetos relacionados MC
Deteccion
{)ip Detectar de duplicados MD
2% Detectar entidades con longitud de cero Mz
Proyeccion
B0 Proyeccion ortogréfica (cilindrico) PR
& Proyeccion isométrica PJ
§ Proyeccion isométrica (cilindrico) PC
(28] Transformacion de matriz MX
& Pintor de la caracteristica Pl

+ No forzar

iii Cuadricula

- Fin

-+ En entidad

v Perpendicularmente

/O Tangencial

-7 Centro

¢ Referencia

- Punto medio

=1 Medio manualmente

»# Distancia

2 Distancia manualmente

~L Interseccion

-/ Interseccion manualmente
auto Auto

'L, Coordenada

& Coordenada polar

1,2 X/Y de la posicion

12 Y/X de la posicion

111 Puntos de referencia de seleccion
+ Restricciones desactivado
~ Restringir ortogonalmente
- Restringir horizontalmente
¢ Restringir verticalmente

.~ Restringir longitud o angulo
% Establecer la posicion del cero relativo
o= Bloquear cero relativo

o= Bloquear forzar

SF
SG
SE
ST
SuU
SB
SC
SR
SM
SN
SD
SH
Sl
SY
SA
SX
SO
PX
PY
SK
EN
EO
EH
EV
EL
Rz
RL
sQ
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*¥ Posicion
@ Posicion relativo v
¥ Posicién polar IL
@ Posicion polar relativa IT
~. Distancia punto a punto IP
A Distancia entidad al punto IE
+ Distancia entidad al entidad IN
~ Angulo IA
s Longitud total de la seleccion IS
4 Area del Poligono IR
@ Area arco/circulo/elipse IC
@ Area polilinea Il
@ Alternar visibilidad YV
#_ Alternar congelado YF
&_ Alternar bloqueo YL
@ Mostrar solo activo YO
@ Mostrar todas las capas YS
& Ocultar todas las capas YH
@ Descongelar todas las capas Yw
% Congelar todas las capas YZ
& Bloquear todas las capas YK
) Desbloguear todas las capas YN
<= Afadir capa... YA
L4 Afadir sub capa... YU
b Establecer capa principal... YXxX
<3 Crear capa de la seleccion... YT
% Mover la seleccion a la capa actual YJ
X Duplicar capa... YY
— Eliminar capa(s) YR
B, Eliminar los capas no utilizados YP
#/ Editar capa... YE
&, Activar capa de entidad YB
< Seleccionar entidades de capa YC
< Deseleccionar entidades de capa YD
Estado de las capas

ARadir... YM
" Explotar XP
@ Alternar Visibilidad BV
@ Mostrar todos los bloques BS
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& Ocultar todos los bloques

+ Anadir bloque... BA
g Crear un bloque de la seleccion BC
+ Anadir bloque presentacion... BL
— Eliminar bloque BR
Bl Eliminar los bloques no utilizados BP
alb Renombrar bloque... BN
» Editar bloque BE
4z Editar un bloque de una referencia BD
4 Editar bloque in situ BB
® Duplicar el blogue... BY
X Volver al dibujo principal EM
g Seleccionar referencias de bloque BK
w2 Deseleccionar referencias de bloque BX
ly Insertar bloque BI
4 Insertar referencia externa... XR
2, Crear elemento de biblioteca BT
Atributos

Y/ Definir atributo de bloque UA
Y Sincronizar Atributos vy
¥ Cerrar todo Ctrl+Mayds+W / {+ 3&W
- Siguiente Ctrl+Right / 36—

Ctrl+PgUp / 86 %
<« Previo Ctrl+Left / 38«

Ctrl+PgDown / 38 %
Ctrl+Mayus+F / 1 3&F

Importaciéon/Exportacion

T Pantalla completa

= Batch2Pdf bloques de disefio visibles 2PF
Seleccionar
o Por handle... TH
#. Por color TF
[»| Seleccione la siguiente entidad >
|| Seleccione la entidad anterior <
Memorizar la seleccion TS
Utilizar la seleccion TU
Dibujo

-« Linea de construccion horizontal XH
i Linea de construccion vertical XV
Cruz de la linea central CSs

Dibujo
2, Contador C12
v&e Texto a lo largo de la entidad TG
A Linea directriz alineado con el texto 2T
A Directriz del texto seleccionado T2L
.~ Conjunto de vastago recto desde 2 puntos  LJ
<~ Simbolo de rotura de linea a partir de 2 S3
puntos
<. Dibujar carriles Fms PF
Informacion
Memorizar posiciones T
Utilice posiciones TY
Desarrollo
Consola de scripts GE
¥ Ejecutar guion XC
Ejemplos de guion
Dibujar
Tres puntos P3
Matematicas
g FlexPainter FP
CAM
¥ Configuracion CAM... KK
¥_ Exportacion CAM KX
¥ Visualizar trayectorias KV
+ Anfadir herramienta KA
 Editar herramienta KE
— Borrar la herramienta KR
!_ Exportar herramientas KO
_Y Importar herramientas Kl
() Afiadir trayectoria de perfil KP
(] Afadir trayectoria de cajera KC
Anfadir trayectoria de la herramienta de KL
perfil
 Editar trayectoria de herramienta KD
— Borrar trayectoria de herramientas KM
(H) Afadir puente KT
< Afadir pieza de trabajo KW
Mostrar lista de herramientas CAM GO
Mostrar lista de trayectoria CAM GA
[»] Mostrar el panel de simulacion Gl

EE Manual de referencia

Ctrl+?/ 38?
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