S QCAD

[ Nuovo Ctrl+N / 38N

Ctrl+T / 38T

[% Nuovo da modello Ctri+Maiusc+N / 1} 3N

I Apri... Ctrl+O / 360

&5) Importa... Ctrl+Maiusc+l / £+ 881

Ritornare Ctrl+R / 3R

Mostra in Explorer / Finder / File Manager FlI

[ Salva Ctrl+S / $8S

[5) Salva con nome Ctrl+Maiusc+S / £+ 38S

X Chiudi Ctrl+W / W

B Esporta bitmap... XB

[ Esportazione rapida SVG... XS

Esporta PDF... XD

[@ Anteprima di stampa Ctrl+Maiusc+P / 4+ 3P

 Stampa... Ctrl+P / 8P

L& Stampa visualizza Ctrl+Alt+P / \_38P
corrente...

& Stampa di una finestra... Ctrl+Alt+Maiusc+P

Yir#P

Quit Ctr+Q/ 3#Q

< Annulla Ctrl+Z 1 82

00

< Ripeti Ctrl+Maiusc+Z / 1+ 882

uu

& Cancella Canc/®

Backspace / &1

ER

K Taglia Ctrl+X / X

X Taglia con riferimento Ctrl+Maiusc+X / ©+ 38X

RT

O Copia Ctrl+C / 36C

CP

,O0 Copia con riferimento  Ctrl+Maiusc+C / 4+ 88C

RC

] Incolla Ctrl+V / 8V

PS

& Incolla lungo entita Ctrl+Maiusc+V / 1} 38V

PE

|O Duplicare DP
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QCAD Scorciatoie

QCAD 27.0.0 — QCAD Professional

T T T T

Modifica rapida
<« Spostare a sinistra -
- Spostare verso destra —
1 Spostare verso l'alto 2
l Sposta giu J
<9 Ruota senso antiorario F5
C; Ruota senso orario F6
Ay Cerca / Sostituisci... Ctrl+F / 3F
RP
A Caratteri sostitutivi... FF
A Scala altezza testo... MG
# [ Convertire unita di disegno Cu
Cliccare a sinistra Ctrl+Return / 36 <
Escape Esc/®
Iy Reimposta QQ
[& Preferenze disegno... Ctrl+l / 881
&3 Preferenze d’applicazione... Ctrl+, / 88,
Vista
¢ Modalita bozza DF
Tipi di linea a base schermo NL
7y Antialiasing NT
20 Griglia GR
Zoom
@ Zoom avanti +
Ctrl++ / 3+
Q@ Zoom indietro =
Ctrl+- / 38-
td Zoom ottimizza ZA
& Zoom sulla Selezione ZS
@ Vista precedente ZN
'@ Zoom Finestra ZW
<> Panoramica ZP
Sovrapposizione
-- Direzione VD
-@- Ordine VO
»— Punto di partenza Vs

Viste salvate

+ Aggiungi vista... VA
— Elimina la vista VR
/ Moadifica vista... VE
(L] Scegli vista VP
g Disabilitare griglia isometrica JO
< Proiezione superiore JT
# Proiezione a destra JR
§y Proiezione sinistra JL
Elenco dei livelli GY
Elenco dei blocchi GB
[O] Elenco viste GV
Editor di proprieta GP
Filtro di selezione GF
Navigatore di librerie GL
E] Riga di comando GM
Visualizzatore appunti GC
[ Barra di stato GS
wu Schede di layout GT
Vai alla riga di comando Spazio
Ctrl+M / M

Focus sulla barra degli strumenti Ctrl+. / .

delle opzioni

Vai alla matrice strumenti  Ctrl+Maiusc+. / ~ 1.

2 Visualizzare distanza/angolo F8
Deseleziona tutto TN
Ctrl+K / K

Ctrl+D / 8D

Ctrl+Maiusc+A / - 38A

Seleziona tutto TA
Ctri+A/ $A

Seleziona visualizza TV
24 Inverti selezione TI
(De-)seleziona area rettangolare TR
T™W

(De-)seleziona poligono P
(De-)seleziona contorno TC
©l] (De-)seleziona entita intersecate >
< (De)seleziona livello TL

Punto
*+ Punto PO
-, punti in linea PN
5% Punti MxN PM
Linea
.~ Linea da 2 punti LI
< Linea da un angolo LA
— Linea orizzontale LH
| Linea verticale Lv
/= Bisettrice LB
~ Parallela (con la distanza) LP
PA
— Parallela (attraverso un punto) LG
o~ Tangente (punto, cerchio) LT
o~ Tangente (due cerchi) LT2
5" Ortogonale / tangenziale LN
" Angolo relativo LR
X Ortogonale LO
27, Linea a mano libera LF
Arco
<~ Centro, punto, angoli AR
(< punti e raggio AD
/7 punti e angolo A2
( 2 punti e lunghezza AL
(M 2 punti e altezza AH
(" punti A3
~ Concentrico (con distanza) AC
~ Concentrico (attraverso punto) AG
-~ Tangenzialmente connesso AN
{< Tangenti, punto, raggio AT
Cerchio
® Centro, punto Cl
@ Centro, raggio CR
@ Centro, diametro CA
() punti e raggio CD
O punti c2
O punti C3
© Concentrico (distanza) CC
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Cerchio
© Concentrico (attraverso punto) CG
YO Tangente e 2 punti CT1
YD Tangenti, punto, raggio CTP
O 2 tangenti e punto CT2
) 2 tangenti e raggio CTR
) 3tangenti CT3

Ellisse
(7 Ellisse (centro, punto, rapporto) EP
¢ Arco dellisse EA
@ Ellipse con raggi El
& Ellipse con diametri ED
® Curvo parallelo (distanza) EC
@ Curvo parallelo (attraverso un punto) EG
) Iscritta nel quadrilatero EQ

Spline

[y Spline (punti di controllo) SP
[\’ Spline (punti di adattamento) SL
[\ Inserisci punto di adattamento NI
I\, Aggiungete il punto o i punti di adattamento NA
Y Rimuovi punto di adattamento NR
}?) Semplificare NP

Polilinea
<. Disegna polilinea PL
'L Polilinea da segmenti oG
b Polilinea da selezione oc
5 Polilinea lungo selezione oL
> Inserisci nodo OA
ol
o, Aggiungi nodo(i) OoP
>~ Cancella nodo(i) oD
1r Cancella nodi tra due nodi OB
Ay Taglia segmenti oT
Riposiziona punto iniziale OR
~~ Cambia tipo di segmento oX
J) Offset oQ
‘o Morph oM
(] Operazioni booleane ow
)-| Semplifica os
¥+ Normalizza polilinee ON
Y-X Inserire i nodi nelle auto-intersezioni ov
[-] Chiudi polilinee logicamente OE
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Polilinea
(-] Apri polilinee logicamente oJ
Forma

1 Rettangolo RE
1 Rettangolo con dimensioni RS
& Rettangolo (3 punti) R3

(9 Poligono (centro, punto) PG1

HC

(3 Poligono (due spigoli) PG2

HP

(> Poligono (centro, lato) PG3

(> Poligono (lato, lato) PG4
vy Stella PT

Tratteggio

7 Auto tratteggio HT
Tratteggio da selezione... HA

73 Tratteggio da segmenti... HS
Unisci tratteggi HM

Finestra di visualizzazione
[ Aggiungi finestra di visualizzazione vT
LL Gestire i livelli della finestra di 44
visualizzazione...

O Anello RI
1% Entita coprente wrP
A Testo... TE

[aa Inserisci bitmap... M

L Quota |
«* Allineata DA

" Ruotata (lineare) DL

r— Orizzontale DH

[ Verticale DV

=1 Linea di base DB

[ Continuare DC
,_1 Ordinata (X/Y) DO

.~ Direttrice DE

LD

Identificatore riferimento DT

Tolleranza... TO
" Radiale DR

© Diametrale DD

~ Angolare DN

8\ Lunghezza arco DG

. Rimuovere le sovrapposizioni di stile

Modifica CAD

% Ripristina posizione etichetta

DX

Trasformare
M\ Muovi / copia MV
v Ruota RO
\ Ridimensiona Sz
<% Specchia MI
Ji\ Ribalta in orixzzontale FH
= Ribalta in verticale FV
£% Muovi e ruota MR
»> Ruota due R2
2 Allinea i punti di riferimento AE
B Allinea MA
Offset
- Offset (con la distanza) OF
— Offset (passante per un punto) OH
Taglia e dividi
7~ Tagliare RM
XT
~ Tagliare entrambi ™
/4 Allunga / accorcia LE
& Stira SS
Ritaglia a rettangolo CLR
/e Dividi DI
e Suddividi entita MS
4+ Rompi segmento D2
£ Estrai segmento manualmente B2
H- Taglio automatico AX
" Interrompi con spazio D3
Angoli
™ Smussa/lima CH
—) Raccordo RN
o Inverti RV
Entita
Modificare il testo MT
@ Modifica una tolleranza ML
7 Modificare tratteggi MH
¢ Esplodi XP
Ordine
LT Porta in primo piano MF

Ordine
&% Manda sullo sfondo MB
s Riordinare MO
7~ Ordinare gli oggetti collegati MmC
Rilevamento
{yp Rileva duplicati MD
2% Rileva entita di lunghezza zero Mz
Proiezione

B0 Proiezione ortogonale (cilindrica) PR
& Proiezione isometrica PJ
§ Proiezione isometrica (Cilindrica) PC
(28] Trasformazione di matrice MX
& Pittore di proprieta PI
I
+ Libero SF
it Griglia SG
-\ Fine SE
- Sull'entita ST
v Perpendicolare SuU
/O Tangenziale SB
-7 Centro SC
¢ Riferimento SR
-+ Medio SM
Medio manuale SN
»7 Distanza SD
2 Distanza manualmente SH
~L Intersezione Sl
~! Intersezione manuale SY
aute Automatico SA
YL Coordinata SX
4 Coordinate polari SO
1,2 X/Y dalla posizione PX
1% Y/X dalla posizione PY
111 Punti di riferimento selezione SK
+ Nessuna limitazione EN
~4- Limitare e ortogonalmente EO
- Limita e orizzontalmente EH
¢ Limita e verticalmente EV
.~ Limitare lunghezza o angolo EL
% Imposta lo zero relativo RZ
o= Bloccare lo zero relativo RL
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o= Blocca snap

*! Posizione 10
@ Posizione relativa v
¥ Posizione polare IL
@ Posizione polare relativa IT
~. Distanza da punto a punto IP
. Distanza da entita a punto IE
~+ Distanza da entita a entita IN
~, Angolo IA
v Lunghezza totale della selezione IS
4 Area poligonale IR
@ Area arco/cerchio/ellisse IC
@ Polilinea area ]

Livello
@ Interruttore di visibilita YV
#*_ Interruttore di congelato YF
&_ Interruttore di blocco YL
@ Mostra solo attivo YO
@ Mostra tutti i livelli YS
& Nascondi tutti i livelli YH
@ Scioglie tutti i livelli Yw
sk Congelare tutti i livelli YZ
& Blocca tutti i livelli YK
7 Sblocca tutti i livelli YN
4= Aggiungi livello... YA
L4 Aggiungi livello subordinato... YU

Impostazione del livello superiore... YX
Crea livello dalla selezione... YT
Spostare la selezione sul livello corrente YJ
Duplica livello... YY
Elimina livello(i) YR
Elimina i livelli non utilizzati YP
Modifica livello... YE
Attiva livello dell'entita YB
Seleziona entita del livello YC
Deseleziona entita del livello YD

OO APNE 100w 08K

Stato dei livelli

Aggiungi... YM
" Esplodi XP
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@ Interruttore di visibilita

@ Mostra tutti i blocchi BS
& Nascondi tutti i blocchi BH
+ Aggiungi blocco... BA
'@ Crea blocco da selezione BC
+ Aggiungi blocco di layout... BL
— Elimina blocco BR
Bl Elimina i blocchi non utilizzati BP
alb Rinomina blocco... BN
~ Edita blocco BE
Zp Edita blocco da riferimento BD
4 Modifica blocco sul posto BB
@ Duplicare il blocco... BY
X Torna al disegno principale EM
@9 Seleziona riferimenti di blocco BK
©2 Deselezionare riferimenti di blocco BX
!y Inserisci blocco BI
4 Inserisci riferimento esterno... XR
&, Crea elemento di libreria BT
Attributi
Y Definisci attributi di blocco UA
Y Sincronizza attributi uy

¥ Chiudi tutto Ctrl+Maiusc+W / {+ 88W

- Successivo Ctrl+Right / 36—
Ctrl+PgUp / 86 %

Ctrl+Left / 3«
Ctrl+PgDown / §8 %

Ctrl+Maiusc+F / 1> 36F

« Precedente

T 2 Schermo intero

Importazione/Esportazione
= Batch2Pdf blocchi di layout visibili 2PF
Selezionare
~ Dahandle.. TH
#. Per colore TF
[»| Seleziona I'entita successiva >
|<| Seleziona I'entita precedente <
Memorizzare la selezione TS
Utilizzo selezione TU
Disegna
<« Linea di costruzione orizzontale XH

Disegna
! Linea di costruzione verticale XV
Croce di mezzeria CS
2, Contatore C12
v2e Testo lungo entita TG
A Direttrice allineata al testo 2T
A Linea di quotatura dal testo selezionato T2L
.~ Montaggio del gambo dritto da 2 punti LJ
4|~ Simbolo di interruzione della polilineada2  S3

punti
<. Disegnare le corsie Fms PF
Informazioni

Memorizza posizioni T
Usa posizioni TY

Sviluppo
Script Shell GE
¥ Esegui script XC

Esempi di script

Disegna

Tre punti P3
Matematica
o FlexPainter FP
CAM

¥ Configurazione CAM... KK
¥_ Esportazione CAM KX
¥ Visualizzare i percorsi utensile KV
+ Aggiungi utensile CAM KA
/ Madifica utensile KE
— Rimuovere l'utensile KR
i_ Esporta utensili KO
Y Importa utensili Ki
(C] Aggiungi percorso del profilo KP
(] Aggiungi percorso di svuotamento tasca KC
Aggiungi percorso di foratura KL
/ Madifica percorso utensile KD
— Rimuovere percorso utensile KM
(H) Aggiungi ponte KT
< Adgiungi pezzo grezzo KW
Mostra elenco utensili CAM GO
Mostra I'elenco dei percorsi utensile CAM  GA
[»] Mostra pannello di simulazione Gl

Manuale di riferimento

Ctrl+?/ 38?

3/3


https://qcad.org

