QCA

[ Nou Ctrl+N / 38N
Ctrl+T/ 3T
[4 Nou de la Template Ctrl+Shift+N / 1> N
5 Deschidere... Ctrl+O / 360
) Import... Ctrl+Shift+l / 1+ 881
Reveniti la Ctrl+R / #R
Afisare in Explorer / Finder / Manager de Fl
fisiere
@ Salvare Ctrl+S / 88S
[5 Salvatica Ctrl+Shift+S / 1+ 88S
X Inchideti Ctrl+W / 88W
B Export Bitmap... XB
[& Export rapid SVG... XS
[=» Export PDF... XD
[Q Previzualizare imprimare  Ctrl+Shift+P / 1> 8P
o Imprimare... Ctrl+P / &P
L& Imprima vizualizarea Ctrl+Alt+P / \_38P
curenta...
& Fereastra de Ctri+Alt+Shift+P / "1} 3P
imprimare...
Quit Crl+Q/ #Q
© Desfaceti Ctrl+Z/ ¥2Z
0]0)
c Refacere Ctrl+Shift+Z / 1+ $8Z
uu
O Stergere Del / >
Backspace / &1
ER
XK Taiere Ctrl+X / 3&X
X Taiat cu referinta Ctrl+Shift+X / £+ 88X
RT
O Copiere Ctrl+C / 88C
cP
,O0 Copie cu referinta Ctrl+Shift+C / {+3C
RC
[ Lipire Ctrl+V / 8V
PS
0 Lipiti de-a lungul entitatii  Ctrl+Shift+V / ©* 3V
PE
[0 Duplicat DP
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Vizualizari stocate

Modificare rapida
<« Mutarea la stdnga -
- Mutarea la dreapta —
1 Mutati-va in sus 7
l Mutarea in jos J
<9 Rotiti in sens invers acelor de ceasornic F5
C; Rotiti in sensul acelor de ceasornic F6
Ay Gasitifinlocuiti... Ctrl+F / 3F
RP
A Fonturi de inlocuire... FF
A Scalati inaltimile textului... MG
# [ Conversia unitatii de desen Cu
Clic stdnga Ctrl+Return / 36 <
Anulare Esc/O
Iy Resetare /inactivitate QQ
[& Preferinte de desenare... Ctrl+l / 361
83 Preferintele aplicatiei. .. Ctrl+, / 88,
Vezi
_¢ Modul Proiect DF
Tipuri de linii bazate pe ecran NL
7y Anti-aliasing NT
.. Retea GR
Zoom
& Zoom In +
Ctrl++ / 3+
@ Zoom Out -
Ctrl+- / 38-
& Zoom automat ZA
& Zoom la selectie ZS
@ Vizualizare anterioara ZN
'@ Fereastra Zoom W
<% Panorama Zoom ZP
Acoperiri
-- Directia vD
-@- Ordine VO
»— Punct de pornire Vs

+ Adaugati Vizualizare... VA
— Eliminati vizualizarea VR
o/ Editare Vizualizare... VE
[y] Vizualizare de selectie VP
i Grila izometrica Off JO
< Proiectie de sus JT
# Proiectie dreapta JR
§y Proiectie stanga JL
Lista de straturi GY
Lista de blocuri GB
[0 Vezilista GV
Editor de proprietati GP
Filtru de selectie GF
Browser de biblioteca GL
E] Linia de comanda GM
Afisarea clipboard-ului GC
] Bara de stare GS
wu File de aspect GT

Concentreaza-te pe linia de Spatiu

comanda Ctrl+M / 38M

Concentreaza-te pe bara de Ctrl+. / ™.

instrumente de optiuni
Concentrati-va pe matricea  Ctrl+Shift+. / ~ 1.
de instrumente

" Distanta/unghiul de afisare F8
Deselectati toate TN
Ctrl+K / 8K

Ctrl+D / 3D

Ctrl+Shift+A / {+ 88A

Selectati toate TA
Ctrl+A/ A

[=] Selectati Vizualizare TV
& Selectie inversa TI
(De-)Selectarea zonei dreptunghiulare TR
TW

(De-)Selectarea poligonului P
(De-)Selectarea conturului TC
@] (De-)Selectarea entitatilor intersectate TX

<& (De-)Selectarea stratului

Deseneaza

Punct
*+ Punct unic PO
. N puncte pe linie PN
%54 Puncte MxN PM

Linie
.~ Linia de la 2 puncte LI
< Linie din unghi LA
— Linie orizontala LH
| Linie verticala Lv
4+ Bisectoare de unghi LB
< Paralela (cu distanta) LP
PA
— Paralela (prin punct) LG
o~ Tangenta (punct, cerc) LT
o~ Tangenta (doua cercuri) LT2
5" Ortogonald / Tangentd LN
# Unghiul relativ LR
X Ortogonal LO
27, Linie cu ména libera LF

Arc
<~ Centru, Punct, Unghiuri AR
(< 2 Puncte siraza AD
(7 2 Puncte si unghi A2
(7 2 Puncte si lungime AL
(T 2 Puncte si inéltime AH
(" 3 puncte A3
«~ Concentric (cu distanta) AC
~ Concentric (prin punct) AG
~ Conectat tangential AN
{< Tangentd, Punct, Raza AT

Cerc
® Centru, Punct Cl
@ Centru, raza CR
@ Centru, Diametru CA
() 2 Puncte siraza CD
O 2 puncte c2
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Cerc
() 3 puncte C3
© Concentric (cu distanta) CC
© Concentric (prin punct) CG
YO Tangenta si 2 puncte CT1
YD Tangenta, Punct, Raza CTP
{0 2 Tangente si punct CT2
) 2 Tangente si raze CTR
{) 3 Tangente CT3
Elipsa
(7 Elipsa (centru, punct, raport) EP
¢ Arc de elipsa EA
@ Elipsa cu raze El
@ Elipsa cu diametre ED
® Curba paralela (cu distanta) EC
@ Curba paralela (prin punct) EG
) Inscriptionat in cadrilater EQ
Spline
[y Spline (puncte de control) SP
[\’ Spline (puncte de ajustare) SL
[\ Inserare Punct de potrivire NI
M., Adaugati punctul (punctele) de potrivire NA
1 Indepértarea punctului de potrivire NR
}?) Simplificati NP
Polilinie

<. Desenati polilinia PL
=5 Polilinie din segmente oG
b Polilinie din selectie oc
5 Polilinie partialéd de-a lungul selectiei oL
)( Introduceti noduri OA

ol
O, Adadugarea nodului (nodurilor) OP
> Stergerea nodului (nodurilor) oD
11 Eliminarea nodurilor dintre doua noduri OB
AV Ajusteazad segmentele oT
Relocarea punctului de pornire OR
~ Schimbarea tipului de segment oX
J) Offset oQ
‘o Morph oM
Operatii booleene ow
)| Simplificati oS
¥y Normalizarea poliliniilor ON
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Polilinie
¥-X Introduceti noduri la autointersectii ov
M Inchideti logic polilinii OE
(-] Deschiderea logica a polilinii oJ
Forma
1 Dreptunghi RE
1 Dreptunghi cu dimensiune RS
& Dreptunghi (3 puncte) R3
(3 Poligon (centru, colt) PG1
HC
(3 Poligon (2 puncte de latura) PG2
HP
(3 Poligon (centru, latura) PG3
(> Poligon (Lateral, lateral) PG4
vy Steaua PT
Hasura
% Hasurd auto HT
Hasura din selectie... HA
73 Hasura din segmente... HS
Uneste hasurile HM
Viewport
[0 Adéaugati Viewport vT
CL Gestionarea straturilor Viewport... 44
QO Inel RI
1% Wipeout wrP
A Text... TE
[aa] Inserare bitmap... M

«* Aliniate

" Rotit (liniar)

r— Orizontal

T Vertical

k=1 Linia de baza
' Continuati

,_1 Ordonata (X/Y)
»~ Linie de indicatie

~@ Datum
Toleranta....
&* Radial

© Diametric
~ Angular

DA
DL
DH
DV
DB
DC
DO

DE
LD

DT
TO
DR
DD
DN

&\ Lungimea arcului

=« Resetarea pozitiei etichetei DS
w8, Indepdrtati suprascrierile de stil DX
Transformati
M\ Mutare / Copiere MV
v7 Rotire RO
M Scara Sz
<% Oglinda Mi
Ji\ Flip orizontal FH
= Flip Vertical FV
£% Deplasare si rotire MR
v > Rotiti doi R2
% Alinierea punctelor de referinta AE
B Aliniati MA
Offset
~ Offset (cu distanta) OF
—— Offset (prin punct) OH
Decupare si divizare
7~ Decupare RM
XT
~ Trim Ambele ™
/s Prelungirea / scurtarea LE
& intindere Ss
Clip la dreptunghi CLR
/e Divideti DI
e Entitati divizate MSs
4+ Segmentul Break out D2
£ Break out Manual B2
+- Auto Trim AX
.~ Decupare gol D3
Colturi
~ Sanfrenare / Tesire CH
) Rotund RN
- Reverse RV
Entitati
Editare text MT
#1 Editare Toleranta ML
¢4 Editare hasura MH
" Explodeaza XP

Ordine de desenare
£ Aduceti in fata MF
&% Trimite in spate MB
= Reordonare MO
r~ Ordoneaza entitdtile conectate MC
Detectie
{)p Detectarea duplicatelor MD
°© Detectarea entitdtilor de lungime zero Mz
Proiectie

@0 Proiectie ortografica (cilindrica) PR
& Proiectie izometrica PJ
§ Proiectie izometrica (cilindricd) PC
58| Transformarea matricei MX
& Pensuld de proprietéti P/
+ Gratuit SF
iii Retea SG
. Sférsitul SE
-+ Pe entitate ST
v Perpendicular SuU
/O Tangential SB
-7 Centru SC
& Referinta SR
~# Mijlocul SM
Manual de mijloc SN
=7 Distanta SD
2 Manualul de distanta SH
~L Intersectie Sl
~! Manual de intersectii SY
Ao AUto SA
YL Coordonati SX
~a Coordonata polara SO
1,2 X/Y din puncte PX
1% Y/X din puncte PY
111 Puncte de referinta ale selectiei SK
+ Restrictii Off EN
~ Restrange ortogonal EO
- Restrictie pe orizontala EH
¢ Restrangerea pe verticala EV
.~ Restrangeti unghiul sau lungimea EL
% Setati zero relativ RZ
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Ancorare T —— e

o= Blocare zero relativ

o Blocaj Snap SQ
[ Gemsd ]
1 Pozitie 10
@ Pozitia relativa v
¥ Pozitia polara IL
@ Pozitia polara relativé IT
~~ Distanta Punct la Punct IP
A Distanta intre entitate si punct IE
+» Distanta de la entitate la entitate IN
~ Unghi 1A
» Lungimea totala a selectiei IS
4 Zona poligonala IR
@ Zona arcului/cercului/elipsei IC
@ Zona polilinie ]
L = ]
© Comutarea vizibilitatii YV
#*  Comutati starea inghetata YF
&_ Comutarea starii de blocare YL
® Arata doar Active YO
@ Afigati toate straturile YS
& Ascundeti toate straturile YH
@ Dezghetati toate straturile Yw
sk Ingheatd toate straturile \74
&) Blocati toate straturile YK
) Deblocati toate straturile YN
4= Adaugati un strat... YA
L4 Adaugati un strat secundar... YU

n_
O

O QPN E 100 404

Setatli stratul parinte. .. YX
Crearea unui strat din selectie... YT
Mutarea selectiei in stratul curent YJ
Duplicarea stratului. .. YY
Stergeti stratul (straturile) YR
Purjare straturi nefolosite YP
Editare strat... YE
Activati stratul entitatii YB
Selectati entitatile de strat YC
Deselectati entitatile de strat YD

Stari de strat

Adéugati... YM

Copyright by RibbonSoft GmbH. https://QCAD.org

O Explodeaza

® Comutarea vizibilitatii BV
@ Afisati toate blocurile BS
& Ascundeti toate blocurile BH
+ Adaugati un bloc gol... BA
9 Crearea blocului din selectie BC
+ Addaugati un bloc de prezentare... BL
— TIndepartati blocul BR
B Eliminarea blocurilor nefolosite BP
alb Redenumirea blocului... BN
 Editare bloc BE
45 Editarea blocului din referinta BD
4 Editarea blocului pe loc BB
® Bloc duplicat... BY
X Intoarcerea la desenul principal EM
g Selectati referinte de bloc BK
=2 Deselectati Referinte de bloc BX
!y Blocul de insertie BI
4 Insereaza referinta externd... XR
2, Crearea unui articol de biblioteca BT
Atribute
Y/ Definiti atributul de bloc UA
Y Sincronizarea atributelor vy
Fereastra
¥ Inchideti toate Ctrl+Shift+W / £+ 38W
- Urmatorul Ctrl+Right / 36—
Ctrl+PgUp / 38 %
< Anterior Cirl+Left / 38«
Ctrl+PgDown / §8 %
T 1 Ecran complet Ctrl+Shift+F / £ 36F
L Emw ]
Import/Export
= Batch2Pdf blocuri de aspect vizibile 2PF
Batch2Pdf
Selectati
<, Prin maner.. TH
# Prin culoare TF
[»| Selectati Entitatea urmatoare >
|<| Selectati entitatea anterioara <
Memoreaz4 selectia TS
Foloseste selectia TU

Deseneaza

< Linie de constructie orizontala

! Linie de constructie verticala
Crucea de linie mediand
"2, Contorizare
v Text de-a lungul entitatii

A Linie de indicatie aliniata la text

A Linie de indicatie din textul selectat
.~ Box Joint de la 2 puncte

XH
XV
CS
C12
TG
2T
T2L
LJ

4|~ Simbol de intrerupere a polilinii din 2 puncte S3

<. Desenati benzile Fms PF
Informatii
Memoreaza pozitiile T
Foloseste pozitiile TY
Dezvoltare
Script Shell GE
¥ Rulati scriptul XC
Exemple de scripturi
Deseneaza
Trei puncte P3
Matematica
o FlexPainter FP
CAM
¥ Configuratie CAM... KK
¥_ CAM Export KX
¥ Afisarea traseelor de scule KV
+ Adaugati un instrument KA
/ Instrumentul de editare KE
— Scoateti instrumentul KR
1_ Instrumente de export KO
_! Instrumente de import Ki
(C]) Adaugati un traseu de instrument profilat KP
(] Adaugati un traseu de buzunar KC
Adaugati un traseu de instrument de gaurire KL
 Editarea traseului de scule KD
— Indepértarea traseului de scule KM
(H) Adaugati o punte KT
<> Adaugati o piesa bruta KW
[I,] Afisati lista de instrumente CAM GO
Afisati lista de trasee de scule CAM GA
[»] Afisati panoul de simulare Gl

Manual de referinta

Ctrl+?/ 38?

3/3


https://qcad.org

