S QCAD

[ Ny Ctrl+N / 8N

Ctrl+T/ &T

[4 Nytt frdn Template Ctrl+Skift+N / 1> 3N

&5 Oppna... Ctrl+O / 80

) Import... Ctrl+Skift+1 / 4+ 381

Atergé till Ctrl+R/ %R

Visa i Utforskaren/Finder/Filhanteraren FlI

) Spara Ctrl+S / #S

) Spara som Ctrl+Skift+S / 1+ 38S

X Stang Ctrl+W / W

B Exportera bitmap... XB

[ Snabb SVG-export... XS

PDF-export... XD

[Q Forhandsgranska utskrift — Cirl+Skift+P / 1+ 38P

= Skriv ut... Ctrl+P / 8P

L& Skriva ut aktuell vy... Ctrl+Alt+P / \_38P

g Skriv ut fénster. .. Ctrl+Alt+Skift+P / 1> 3P

Quit Ctrl+Q / 3Q

o Angra Ctrl+Z / $8Z

0]}

c Gorom Ctrl+Skift+Z / 0+ 382

uu

& Tabort Del / ®>

Backsteg / I

ER

K Skar Ctrl+X / 88X

X Klipp ut med referens Cirl+Skift+X / ﬁsg)_l(_

O Kopiera Ctrl+C / 36C

CP

O Kopia med referens Ctrl+Skift+C / {+38C

RC

[ Klistra in Ctrl+V / &V

PS

O Kiistra in ldngs med entitet  Ctrl+Skift+V / 1> 3V

PE

[0 Dubbla DP
Snabb &ndring

< Flytta till vénster -

- Flytta héger -
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QCAD Kortkommandon

QCAD 27.0.0 — QCAD Professional

T TR I

Snabb éndring
1 Flytta uppat 7
\ Flytta ner J
<9 Rotera moturs F5
C; Rotera medurs F6
Ay Hitta/ersétta. .. Cirl+F / #&F
RP
Ay Erséttande teckensnitt... FF
A Skala texthéjder... MG
n [ Konvertera ritningsenhet CuU
Viénsterklick Ctrl+Return / 38 <
Flykt Esc/O
& Aterstallning/vila QQ
[& Instéliningar for ritning... Ctrl+l / 381
83 Applikationsinstéliningar... Ctrl+, / 88,
¢ Utkastlage DF
Skarmbaserade linjetyper NL
7y Kantutjamning NT
:::: Rutnéat GR
Zoom
@ Zoomain +
Ctrl++ / &+
Q@ Zooma ut -
Ctrl+- / 3-
+& Auto Zoom ZA
»& Zooma till urvalet A
@_Foregaende vy yAY
'@ Fonsterzoom W
<> Panorera zoom ZP
Overlaggningar
-- Riktning VD
@ Ordning VO
»— Startpunkt Vs
Lagrade vyer
+ Lé&gg till vy... VA
— Ta bort vy VR

Lagrade vyer

/ Redigeravy... VE
L] Vélj vy VP
B Isometriskt rutnat Off JO
< Oversta projektion JT
# Hoger projektion JR
§ Vanster projektion JL
Lista éver lager GY
Lista éver block GB
[O] Visa lista GV
Egenskapsredigerare GP
Filter fér urval GF
Bibliotekswebblédsare GL
E] Kommandorad GM
Visa klippbréddan GC
[ Statusféltet GS
w Layoutflikar GT
Fokus p& kommandoraden Mellanslag
Ctrl+M / M

Fokusera pa verktygsféltet Alternativ  Ctrl+. / .
Fokus pa verktygsmatris Ctrl+Skift+. / ~ 1.

“2 Visningsavstand/-vinkel F8
Avmarkera alla TN
Ctrl+K / $K

Ctrl+D / 3D

Ctrl+Skift+A / 1+ $8A

Valj alla TA
Ctrl+A/ 3A

[=] Vélj Visa v
&4 Invertera val TI
(De-)Valj rektangulart omrade TR
T™W

(Av-)vélja polygon P
(Av-)vélja kontur TC
©f] (Av-)vélja genomsokta enheter >
< (Av-)vélja lager TL

Punkt
*+ Enda punkt PO
*.. N punkter pa linjen PN
%5 MxN-poéng PM
Linje
.~ Linje fran 2 punkter LI
< Linje fran vinkel LA
— Horisontell linje LH
| Vertikal linje Lv
4 Vinkeldelning LB
~ Parallell (med avstand) LP
PA
— Parallell (genom punkt) LG
o~ Tangent (punkt, cirkel) LT
& Tangent (tva cirklar) LT2
5" Rétvinklig/Tangering LN
# Relativ vinkel LR
X Ratvinklig LO
‘27, Frihandslinje LF
Béage
<~ Centrum, punkt, vinklar AR
(< Punkter och radie AD
(7 Punkter och vinkel A2
(7 punkter och langd AL
(M 2 punkter och héjd AH
("~ Punkter A3
~ Koncentriskt (med avstand) AC
~ Koncentrisk (genom punkt) AG
-~ Tangentiellt kopplad AN
[< Tangera, punkt, radie AT
Cirkel
® Centrum, punkt Cl
@ Centrum, Radie CR
@ Centrum, Diameter CA
(» Punkter och radier CD
O punkter c2
() Punkter C3
© Koncentrisk (med distans) CcC
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Cirkel
© Koncentriskt (genom punkt) CG
YO Tangering och 2 punkter CT1
YD Tangent, punkt, radie CTP
p 2 Tangeringar och punkt CT2
7 2 Tangering och radie CTR
{) 3 tangenter CT3

Ellips
/7 Ellips (centrum, punkt, férhallande) EP
¢ Ellips bage EA
@ Ellips med radier El
& Ellips med diametrar ED
® Paralellkurva (med distans) EC
® Parallellkurva (genom en punkt) EG
) Inskriven i kvadrilateral EQ

Kurva
'y Spline (kontrollpunkter) SP
[\’ Spline (anpassningspunkter) SL
[\ Infoga passande punkt NI
[\, Lé&gg till passande punkt(er) NA
[\ Ta bort passande punkt NR
}?) Férenkla NP

Polylinje

<. Rita polylinje PL
L Polylinje fran segment oG
b Polylinje frén urval oc
5 Partiell polylinje ldngs val oL
> Infoga nod OA
ol
N\, Légaga till en eller flera noder OoP
>~ Ta bort nod(er) oD
11 Ta bort noder mellan tva noder OB
v Trim segment oT
Flytta startpunkten OR
~ Andra segmentstyp oxX
J) Offset oQ
‘o Morph oM
(m) Booleska operationer ow
)»| Férenkla oS
¥y Normalisera polylinjer ON
¥-X Infoga noder vid sjélvskérningspunkter ov
[-] Logiskt ndra polylinjer OE
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Polylinje
[-] Logiskt 6ppna polylinjer oJ
Form

1 Rektangel RE
1 Rektangel med Storlek RS
& Rektangel (3 poédng) R3
() Polygon (centrum, horn) PG1

HC
() Polygon (2 sidopunkter) PG2

HP
( Polygon (centrum, sida) PG3
(> Polygon (sida, sida) PG4
v Stidrnan PT

Skraffering
7 Auto Hatch HT
Hatch fran urvalet... HA
7 Luckor frén segment... HS
Sla samman skrafferingar HM
Vyport

[ Lé&gg till vyport vT
LL Hantera vyportlager... vy
O Ring RI
7% Wipeout wP
A Text... TE
[« Infoga bitmapp... M

«* Justerad

" Roterad (linjar)
r— Horisontell

[ Vertikal

k1 Baslinje

[T Fortsétt

,_1 Ordinat (X/Y)
~~ Ledare

~@m Datum

Tolerans...

&* Radiell

© Diametrisk
~,Vinkelformad

&\ Bagens ldngd

= Aterstall etikettspositioner

DA
DL
DH
DV
DB
DC
DO
DE
LD
DT
TO
DR
DD
DN
DG
DS

v, Ta bort stilbverstyrningar

Transformera
M\ Flytta/kopiera MV
\7 Rotera RO
\et Skala Sz
%) Spegel MI
AN\ Vand horisontellt FH
= Vand vertikalt FV
£¢ Flytta och rotera MR
v> Rotera tva R2
¥y Justera referenspunkter AE
[E Linjera MA
Forskjutning
~ Forskjutning (med avstand) OF
—— Férskjutning (genom punkt) OH
Trimma och dela

Jp~ Trimma RM

XT
~> Trimma bada ™
/i Forlang / forkorta LE
& Stretch SS
Kilipp till rektangel CLR
/e Dela upp DI
#e Uppdelade enheter MS
14+ Segment for utbrytning D2
£ Utbrytarhandbok B2
+H- Auto Trim AX
" Brytut lucka D3

Hérn
~ Fas CH
) Runt RN
¢~ Omvant RV
Enheter
Redigera text MT
@ Redigera Tolerans ML
4 Redigera skraffering MH
¢ Explodera XP
Ritordning

LT Ta fram den framsida MF
&® Skicka till baksidan MB

Ritordning
s Bestéll om MO
7~ Bestéllning av anslutna enheter MC
Upptackt
{)ip Upptécka dubbletter MD
% Upptécka enheter med noll Idngd Mz
Projektion
B0 Ortografisk projektion (cylindrisk) PR
& Isometrisk projektion PJ
§ Isometrisk projektion (cylindrisk) PC
(28] Matrisomvandling MX
& Fastighetsmalare PI

+ Obegransad

i Rutnat

- Slut

-+ P& enhet

¥ Lodrétt

/O Tangentiell

-7 Centrum

¢ Referens

~# Mellanliggande

[=] Mittpunkt manuellt

=7 Avstand

2 Avstand (manuellt)

~/ Korsning

~ ! Skarningspunkt manuellt
auto Auto

'L, Koordinera

v Polarkoordinat

1,2 X/Y fran punkter

1% Y/X fran punkter

111 Urvalsreferenspunkter
+ Begréansningar Av

~ Begransa ortogonalt
- Begransa horisontellt

¢ Begransa vertikalt

.~ Begrénsa vinkel eller langd
% Stall in relativ nollpunkt
o= Las relativ nollpunkt

o= L&s Snap

SF
SG
SE
ST
SuU
SB
SC
SR
SM
SN
SD
SH
Sl
SY
SA
SX
SO
PX
PY
SK
EN
EO
EH
EV
EL
Rz
RL
sQ
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*! Position 10
@ Relativ position v
"% Polér position IL
@ Relativ polar position IT
~~ Avstand punkt till punkt IP
A Avstand Enhet till punkt IE
+ Avstand Enhet till enhet IN
A Vinkel IA
z Total ldngd pa urvalet 1S
4 Polygonalt omrade IR
@ Omrade for bage/cirkel/ellips IC
@ Polylinjeomrade I}

sk
® Véxla synlighet YV
#*_ Véxla fryst status YF
&_ Vaxla l&sstatus YL
@ Visa endast aktiva YO
@ Visa alla lager YS
& Délja alla lager YH
@ Tina alla lager Yw
% Frys alla lager YZ
& Las alla lager YK
& Las upp alla lager YN
== Lé&gg till lager... YA
L4 Léagg till sublager... YU
kg Stéll in dverordnat lager... YX
<. Skapa ett lager fran ett urval... YT
s Flytta val till aktuellt lager YJ
X Duplicera lager... YY
— Ta bort lager YR
B, Rensa oanvénda lager YP
# Redigera lager... YE
&, Aktivera entitetens lager YB
¢ Vélj skiktenheter YC
< Avmarkera skiktenheter YD

Skiktstater

Légag till... YM
. Bock |
¢ Explodera XP
@ Vaxla synlighet BV
@ Visa alla block BS
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& Ddlj alla block BH
+ LA&gg till tomt block... BA
9 Skapa block fran markering BC
+ Légag till layoutblock... BL
— Ta bort block BR
B Rensa oanvénda block BP
alb Andra namn pa block... BN
~ Redigera block BE
45, Redigera block fran referens BD
4 Redigera block pé plats BB
® Duplicera block... BY
% Aterga till huvudritning EM
@9 Vélj blockreferenser BK
@2 Avmarkera blockreferenser BX
ly Infoga block BI
& Infoga extern referens... XR
2, Skapa biblioteksobjekt BT
Attribut
Y Definiera blockattribut UA
Y Synkronisera attribut uy
¥ Stang alla Ctrl+Skift+W / 4 8W
- Nasta Ctrl+Right / 36—
Ctrl+PgUp / 38 %
<« Foregéende Ctrl+Left / 38«
Ctrl+PgDown / 38 %
"1 Full skdrm Ctrl+Skift+F / 1} 36F
__ pwvese |
Import/export
= Batch2Pdf synliga layoutblock 2PF
Valj
o Med handtag... TH
#. Med farg TF
[»| Vélj nésta enhet >
|| VAl tidigare enhet <
Spara valet TS
Anvénd urval TU
Rita
< Horisontell byggnadslinje XH
! Vertikal byggnadslinje XV
Mittlinje kors CS

Rita
"2, Réknare C12
v2e Text Langs Entitet TG
A Textjusterad ledarlinje 2T
A Ledarlinje frdn markerad text T2L
.~ Box Joint fran 2 punkter LJ
< Symbol for polylinjeavbrott frdn 2 punkter S3
<. Rita Fms-banor PF
Information
Spara positioner T
Anvéndningspositioner TY
Utveckling
=] Skriptskal GE
¥ Kor skriptet XC
Exempel pa manuskript
Rita
Tre punkter P3
Matematik
& FlexPainter FP
CAM
¥s CAM-konfiguration... KK
¥_ CAM-export KX
¥ Visa verktygsbanor KV
+ Lagg till verktyg KA
 Redigeringsverktyg KE
— Ta bort verktyg KR
i_ Verktyg for export KO
Y Verktyg fér import Ki
(C]j Lagg till profilverktygsbana KP
(E] Léagg till fickverktygsbana KC
Lé&gg till borrverktygsbana KL
~ Redigera verktygsbana KD
— Ta bort verktygsbana KM
(H]) Lagg till brygga KT
> Lé&gg till arbetsstycke KW
Visa CAM-verktygslista GO
Visa CAM-verktygsbanelista GA
[»] Visa simuleringspanelen Gl

Referenshandbok Ctrl+? / 387?
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